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                 Игровая модель
Участники смены оказываются в Солнечном городе, где живёт Незнайка. Солнечный город  назван так потому, что там всегда хорошая погода, царит радость, добро,  светит солнце и много друзей.

Незнайка − главный житель Солнечного города,  он любит похвастать и   никогда не унывает, довольно смел и сообразителен. Незнайка не любит   учиться, но хотел бы стать  известным художником, музыкантом, учёным, спортсменом. 

Жители вместе с Незнайкой отправляются в путешествие по Улицам Солнечного города в поисках новых приключений, новых встреч, событий, знаний, дел,  становятся участниками конкурсов, викторин, состязаний и испытаний, в ходе которых каждый сможет проявить свои интеллектуальные, физические,  духовные и творческие возможности.  

Во время открытия смены каждый (дом) отряд изучает карту Солнечного города, на которой указан  маршрутный план путешествия по (станциям) Улицам. Каждый день, следуя маршруту, ребята отправляются на одну из Улиц, зарабатывая флажки и сувениры.
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